DATOS BIBLIOGRAFICOS:

Autora:Adela Turin
Ilustradora: Nella Bosnia
Titulo original:Arturo e Clementina

n raduccion: Hu Du
A R T U R 0 ) ;dn‘omal rl‘_umenmIDer i
C L E M E N T 1 N A Primera edicion: 1976

COMENTARIO DEL CUENTO

Arturo y Clementina son dos tortugas enamoradas que deciden compartir su vida. Clementina es
alegre, vivaz y sofiadora y Arturo carga sobre su caparazén la responsabilidad de mantenerla y ofrecerle
todo lo que el considera valioso. Pero los criterios de ambos son muy diferentes. Mientras Clementina
quiere sentir el arte y la vida creando, Arturo solo valora la cultura ya consagrada y se rie de “la
ingenuidad” de su compafiera al querer desarrollar distintas actividades artisticas.

Clementina va cargando en sus espaldas los prejuicios e inseguridades de su marido, hasta verse
totalmente aprisionada. Cuando Clementina huye de esa proteccion asfixiante, Arturo no entiende como ella
rechaza todos sus esfuerzos por brindarle una vida regalada y llena de objetos valiosos.



Las autoras.

Adela Turin es Historiadora del Arte y Disefiadora, ademds de escritora de textos infantiles.

Nella Bosnia realizo Estudios Artisticos en Mildn, y es ilustradora de textos infantiles. Ambas son
fundadoras de la Editorial "A favor de las nifias” que se creé en Italia en 1974 con el objetivo de reivindicar
los derechos de las mujeres a través de la literatura infantil.

Fuente: Guia de lectura de Rosa Caramelo. Rosa Piquin, Gloria Rodriguez Hevia. Instituto Asturiano de
la Mujer



Actividades

Arturo y Clementina

APRENDEMOS EN IGUALDAD

Propuesta de actividades para la igualdad elaboradas por Adela M® Jiménez Resina






¢QUE SUCEDE? DESARROLLO:

Vamos ver que sucedia en el cuento,
preguntaremos si alguien quiere
contarnos que ha entendido del
@Cooperar cuento, podemos ayudarles con

» preguntas como:
& Comprobar la comprension del texto

OBJETIVOS:
@Jugar con el lenguaje

- ¢(Quiénes eran  Arturo vy
Clementina?
- ¢Qué les gustaba hacer?

NECESIDADES (pero puede hacerse - ¢Por qué Clementina no hacia

oralmente: nada?
&Folios - ¢Qué le gustaria hacer?

- ¢Qué harias 10 si fueras ella?
cLdpices -

DURACION:
Entre 20 y 30 minutos.



UN NUEVO FINAL

OBJETIVOS:
éJugar con el lenguaje

&Cooperar

@ Comprobar la comprensién del
texto

DURACION:

Entre 20 y 30 minutos.
NECESIDADES (pero puede
hacerse oralmente:
@Folios

eLdpices

DESARROLLO:

Juntos pensaremos la historia de
Arturo y Clementina de otro modo
¢qué se os ocurre? <¢qué habria
pasado de haber podido hacer
musica, escribir, pintar.. viajar
mucho antes? ¢Cémo planteariais los
nuevos Arturo y Clementina?

¢Quiénes Arturo
Clementina?

- ¢Qué les gustaba hacer?

- ¢Por qué Clementina no hacia

nada? ¢Qué le gustaria hacer?

¢Qué harias tU si fueras ella?

- eran y



UN POEMA PARA CLEMENTINA

OBJETIVOS:
éJugar con el lenguaje

eCooperar

DURACION:
Entre 20 y 30 minutos.

NECESIDADES:
&Folios

eLdpices

DESARROLLO:

Seguro que a Clementina fambién le
gusta la poesia. Nos vamos a
inventar un poema para ella.

eDividimos a los participantes en
grupo de tres.

éLes proponemos que piensen una
lista de palabras que tengan una
rima fdcil...

eUtilizando al final de cada frase
una de esas palabras, formaran su
poema par Clementina.



LA EXTRANA HISTORIA DE MIDESARROLLO:

TORTUGA

OBJETIVOS:
@Jugar con el lenguaje

@Cooperar

DURACION:
Entre 10 y 15 minutos.

NECESIDADES:
&Folios

@Ldpices

Clementina no estd muy contenta cargando y
limpiando tanta cosa. Vamos a inventar un
relato sin sentido para animarla (utilizando la
técnica de cadaver exquisito)

eFormamos grupos de cuatro.

&Doblamos un folio en cuatro partes paralelas
para cada grupo asi quien escribe no ve lo que
ya estd escrito.

¢Cada grupo inventa la historia de una
tortuga, el primero tiene que comenzar la
historia y el dltimo acabarla. Ninguno sabe que
han escrito los demds.

&Cada grupo lee su historiay se la lee al resto



LOS VIAJES DE CLEMENTINA DESARROLLO:
Vamos a inventar entre todos la

OBJETIVOS: historia de los viajes de Clementina

@Jugar con el lenguaje
@Colocamos las sillas en circulo

eInventar una historia entre todos hacia adentro, todos/as los/as

eDivertirnos participantes estdn sentados menos

uno, que comienza el viaje, cuando en
DURACION: | el relato dice iA VIATAR! Todos los
Alrededor de 20 minutos. participantes se levantan y cambian
NECESIDADES: de silla, el que estaba en el centro
@Sillas para todos los participantesSé Sientay quien quede de pie tiene
menos uho. que continuar la historia hasta que

dice iIA VIAJAR! Y todos se cambian
de nuevo....



PERSONAJES

Objetivos:

Identificar a los personajes del cuento a través de imdgenes, descripciones,
dramatizaciones...

Duracion

10 minutos aproximadamente

Necesidades

No requiere de material especial, mds alla de la escucha y la memoria
Desarrollo

Proponemos a un participante un personaje del cuento para que lo describg,
cuente como es o lo dramatice.. el resto pueden preguntar, pedir pistas..
expresar como lo representarian ellos...



YO TAMBIEN ME SIENTO..
Objetivos:

Reconocer estados animicos
Jugar con el lenguaje
Expresar experiencias propias.

Duracidn
Puede alargarse en funcion de la edad de los nifios

Desarrollo

A través de las imdgenes del cuento, pueden comentar situaciones en las que
ellos se han sentido asi, comentar el porqué de esa expresion de los personajes
y ellos mismos, puede darse un dialogo fluido sobre causas y consecuencias de
los estados de dnimo. iAnimo, puede ser muy enriquecedor!



¢Es feliz Clementina?

- Objetivos
Jugar con el lenguaje
Identificar estados de dnimo
Fomentar el dialogo y la participacion; la puesta en comin y el acuerdo
colectivo.

- Duracidn
Puede alargase segln la edad de los participantes:

- Necesidades
Puede realizarse sin material, puede ofrecerse papel y ldpiz para tomar

anotaciones.

- Desarrollo



Actividad en grupo. Se dividird la clase en cuatro grupos cada uno trabajard y
emitird su opinidn, justificada, sobre cada uno de los siguientes sucesos ocurridos
en el cuento:

1. Arturo decide gue sdlo €/ se encargard de pescar y gue Clementina se quedard en
casa descansando. ¢Consideras que es justa esta decision?

2. Arturo le regala un bonito gramdfono y un disco. <(Deberia sentirse feliz
Clementina?

3. Arturo reprocha a Clementina en varias ocasiones, ser distraida, descuidada,
torpe... ccrees que sus reproches son justificados? ¢Por qué lo hace?

4. Clementina piensa gque Arturo es muy inteligente y ella muy estdpida (crees que
tiene razén?

Posterior puesta en comun.



Asesores matrimoniales

- Objetivos:
Favorecer la participacidn
El reconocimiento de sentimientos y la expresion de estos
Trabajar la asertividad...

- Desarrollo

La persona al frente de la actividad representara el papel de Clementina:

Actividad en grupo. El alumnado se dividira en 4 grupos y cada uno actuard como
asesor de Arturo (que ahora estd triste y arrepentido). Su trabajo consistird en
proponer, al menos, dos cambios en la actitud de Arturo y conseguir convencer a
Clementina para que vuelva a casa. "Clementina” decidird si los cambios son justos y
vuelve.

Valoraciéon en comin de todas las “recomendaciones” y eleccién de las mas
acertadas



...Y Clementina fue feliz.
- Objetivos
Desarrollar la imaginacién y empatia
Jugar con el lenguaje
Potenciar la creatividad
- Duracion
10- 20 minutos

- Necesidades
Puede usarse papel y ldpiz

- Desarrollo
La narracién nos dice que las tortugas viven muchos afios y que seguramente
Clementina siga viajando por el mundo
Actividad individual. Los alumnos y alumnas deberdn continuar la narracion
contandonos como se desarrolla la vida de Clementina ahora.



Dia 8 de marzo.
- Objetivos
Conocer mas de cerca la celebracion del 8 de marzo

- Desarrollo

La ONU (Organizacion de Naciones Unidas) establece unos “dias internacionales”
a fin de llamar la atencién de la comunidad internacional sobre determinadas
situaciones que son especialmente preocupantes para la humanidad y cuya solucion o
mejora depende tanto de la actuacion de los distingos gobiernos como de la de cada
uno de los ciudadanos.

Actividad en grupo. Buscar en Internet informacion sobre este tema (se puede
utilizar como recurso http://www.onu.org) y contestar a las siguientes cuestiones:

¢Qué se conmemora ese dia?

¢Segun la declaracidn institucional que se pretende conseguir al respecto?

¢Qué crees que podrias hacer td para mejorar tal situacion?



Redecoramos la casa de Clementina:

Objetivos:
- Jugar con el lenguaje
- Potenciar la imaginacién y la creatividad de los nifios

Necesidades:
- Tijeras, pegamento, recortes de revistas, periodicos....

Desarrollo

Podremos ir contando por qué Clementina tiene tantas cosas como si ahora
pudiera decidir de donde es cada uno de esos objetos, donde lo consiguid, si fue en
en viaje o lo compré si se lo regalo una amiga o un amigo, o lo construyé ella... y
contaremos al lado la pequefia historia de ese objeto, asi, daremos a Clementina la
autonomia que ella consiguid en el cuento pero ... reescribiendo su historia ©



